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GEL PROJEKTU X

Celem jest wykorzystanie potegi technologii do przekraczania podziatdw spotecznych i szukania
rozwigzywanh dla istotnych spotecznie problemow. Poprzez serie organizowanych wydarzehn bedziemy
starac sie wspieracC wspodtprace, innowacje i rozwdj praktycznych rozwigzan, ktdre mogq pozytywnie
wptyng€ na nasze spoteczenstwo. Wykorzystujgc potencjat technologii, staramy sie tqczyC ludzi i
przyczyniaC sie do budowy bardziej integracyjnego i sprawiedliwego spoteczenstwa.
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WYDARZENIA

1: Wiedz, w co grasz! Czego uczq Cie gry, nawet jesli nie zwracasz na to uwagi?
2: Warsztaty — Chat GPT: pytania, na ktére nie odwazyt(a)bys sie odpowiedzieé, a jak odpowie Al?
3: Warsztaty — seniorzy coraz blizej technologii

4: Warsztaty — tworzenie aplikacji mobilnych, by rozwigzywac globalne problemy
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WYDARZENIE 1 °F

INTERAKTYWNE SEMINARIUM — DOWIEDZ SIE, W JAKA GRE GRASZ!

Cel programu: Gry wideo zajmujg niezwykle znaczgce miejsce we wspodtczesnym Swiecie. Czy tego
chcemy, czy nie, wptywdjg nd nas, ndsze dzieci, a nawet cate pokolenia. Czego nas uczq, jak na nas
wptywajq? Jaki jest gtdwny cel branzy gier i w jaki sposdb przynoszg one zyski? Dzieki doSwiadczonym
twércom gier, ktdrzy sq w branzy od lat, bedziemy szuka¢ odpowiedzi na te i inne pytania, aby pogtebic
naszq wiedze i zwiekszy€ naszq Swiadomosc.

Rodzaj programu: seminarium lub panel dyskusyjny
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WIEDZ, W CO GRASZ! CZEGO UCZA CIE GRY, NAWET JESLI NIE ZWRACASZ NA TO UWAGI? 000

Wiedz, w co grasz!

Czego uczy Cie gry, nawet jesli nie
zwracasz na to uwagi?

Uwaga, wszyscy rodzice i przyszli rodzice! Nie przegapcie
naszego nadchodzgcego wydarzenia.

§ Maciej Karbownik §
Tworca gier
komputerowych
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WYDARZENIE 2 °F

CHAT GPT: PYTANIA, NA KTORE NIE ODWAZYLCAIBYS SIE ODPOWIEDZIEC, A JAK

Cel programu: Z niepokojgcym impetem nadchodzi nowa era. Niewqgtpliwie w zwiqzku z tym rodzq sie
nowe pytania i problemy. W czasach, w ktérych granica miedzy rzeczywistosciq a fikcjq zaciera sig,
naszym celem bedzie zbadanie zachowania sztucznej inteligenciji w odniesieniu do pytan, na ktére czasem
nie mamy odwagi odpowiadac

Rodzaj programu: warsztaty
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CHAT GPT: PYTANIA, NA KTORE NIE ODWAZYL(A)BYS SIE ODPOWIEDZIEC, A JAK
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DIALOGU

PYTANIA, NA KTORE NIE ODWAZYLBYS
SIE ODPOWIEDZIEC. JAK ZAREAGUJE
SZTUCZNA INTELIGENCJA

Bedziemy dazyc¢ do zbadania zachowania
sztucznej inteligencji.

Patryk Gralewicz

Penetration Tester
Autor ksiazki “Conversations in the
Al Age: Chat GPT for Beginners”

ul. Chmielna 26/22
28 Listopada, 18:00
Wstep wolny
Poczestunek
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WYDARZENIE 3 °F

SENIORZY CORAZ BLIZE) TECHNOLOGII

Cel programu: : Szybkie tempo rozwoju technologicznego nie wptywa na wszystkich w ten sam sposob.
Nie kazdy jest w stanie dostosowac sie do nowych mozliwoSsci i potrzeb, jakie niesie ze sobq technologia.
Zwtaszcza osoby starsze mogq bycC zalezne od innych, poruszajqc sie we wspodtczesnym Swiecie. Dlatego
naszym celem jest zorganizowanie warsztatédw dla seniordéw i pokazac im, jak mogqg korzystac z
nowoczesnych technologii, by moc lepiej funkcjonowaé w codziennosci (byé bardziej niezaleznymi, lepiej
sie komunikowa¢ i szybciej znajdowaé informacije).

Rodzaj programu: warsztaty
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SENIORZY CORAZ BLIZE) TECHNOLOGII

ARSZTATY - SENIORZY CORAZ BLIZEJ TECHNOLOGII -3
7.12.2023
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WYDARZENIE 4 °F

TWORZENIE APLIKAC)I MOBILNYCH, BY ROZWIAZYWAC GLOBALNE PROBLEMY

Cel programu: Nie powinniSmy jedynie konsumowac, generujgc kolejne problemy, lecz takze wspodlnie
szukac€ rozwigzan. Nasz warsztat ma na celu pobudzenie wyobrazni mtodych ludzi do tworzenia
nowatorskich srodkdéw zaradczych na problemy, z ktorymi juz sie borykamy i bedziemy boryka¢ sie w
przysztosci.

Rodzaj programu: warsztaty
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TWORZENIE APLIKAC)I MOBILNYCH, BY ROZWIAZYWAC GLOBALNE PROBLEMY
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Design (o Solve

to achieve United Nations
sustainable development goals.

Solve world's primary problems with the applications
you design. Mo need for knowledge in application
graphic designing.

Thursday, 16 May 2024
G) Start From 18:00

o Dunaj Dialogue Institution
Chmieina 26/22

(D Registration is required
—@ Free entrance

DESIGN TO SOLVE WORKE

DESIGN TO SOLVE WORKS

DESIGN TO SOLVE WORKS
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